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 This study aims to determine the significant effect of creativity towards the quality of student 

learning, to determine the significant effect of motivation towards the quality of student 

learning, and to determine the effect of technological adaptation significantly towards the 

quality of student learning at SMP 27 Bandar Lampung. The approach used in this study is 

mixed method approach. The population in this study were 730 students of SMP 27 Bandar 

Lampung.  Data  collection techniques  in this  study  used  observation,  questionnaires,  

documentation  and literature study. Data analysis techniques used validity test, classical 

assumption test, F test, T test, coefficient of determination and multiple linear analysis. The 

data was calculated using the SPSS program (version 20.0). The result of this study indicates 

that creativity has no effect on the quality of student learning partially and significantly, 

motivation affects the quality of student learning partially and significantly, and technological  

adaptation  affects  students  learning  at  SMP 27 Bandar  Lampung partially. Creativity, 

motivation and technological adaptation affects the quality of student learning in SMP 27 

Bandar Lampung simultaneously. 
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I N F O   A R T I K E L  A B S T R A K 

Riwayat Artikel: 
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Dipublikasikan: 26 Mei 2023 

 Penyelidikan ini tujuannya guna mengatahui efek kreativitas secara signifikan terhadap 

kualitas belajar siswa, mengatahui  pengaruh  motivasi  secara  signifikan  terhadap kualitas  

belajar  siswa  dan  mengatahui  pengaruh adaptasi teknologi secara signifikan terhadap 

kualitas belajar siswa SMP 27 Bandar Lampung. Pendekatan yang dipakai pada kajian ini 

yakni pendekatan mixed method. Populasinya ialah pelajar di SMP 27 Bandar Lampung 

sebanyak 730 orang. Teknik mengumpulkan data memakai pengamatan, angket,dokumentasi  

juga studi pustaka. Teknik analisis data penelitian menggunakan uji validitas,uji asumsi klasik, 

uji -F, uji-t, koefesien  determinasi dan analisis  linier  berganda.  Mengolah data kajian ini 

memakai program SPSS (versi 20.0). hasil penyeliidkan ini memerlihatkan kreativitas dengan 

parsial dan signifikan tidak ada efek dalam mutu belajar pelajar, motivasi secara parsial dan 

signifikan berpengaruh terhadap kualitas belajar siswa,adaptasi teknologi berpengaruh secara 

parsial terhadap kuliatas belajar siswa SMP 27 Bandar Lampung. Pengaruh 

Kreativitas,motivasi  dan adaptasi teknologi secara simultan berpengaruh di SMP 27 Bandar 

Lampung. 

Kata kunci: 

Kreativitas, Motivasi, Adaptasi  

Teknologi, Kualitas belajar siswa. 
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PENDAHULUAN 

Sumbeir daya manusia teirmasuk aseit beigitu peirlu pada seibuah oirganisasi seibab ialah sumbeir 

daya deingan meimbina, meimpeirtahankan maupun peingeimbangan oirganisasi padeingan beiragam 

tuntutan masyarakat juga zaman.  Seibab itu,  SDM meisti teirus dipeirhatikan,  dijaga,  maupun 

dikeimbangkan. Tuntutan so isial  maupun beirkeimbangnya zaman  meindoiroing  manusia  guna teirus 

beirtumbuh.  Dimana  peindidikan teirmasuk poikoik pada teircapainya keiteintraman maupun keiutuhan 

hidup manusia. Pada peindidikan deingan tinggi diinginkan bisa meimbeintuk mutu sdm seicara baik, 

guna bisa diinginkan ikut beirpartisipasi supaya diri seindiri dan guna oirganisasi. Oiptimasi leiwat 

peilatihan maupun peindidikan juga ada peingaruh dalam meinaikan mutu sdm (Daniel Hasibuan et 

al., 2020) . 

Kualitas beilajar beirlandasan gagasan (Devi, 2020)  dideifinisikan untuk umpan balik deingan 

beirubahnya peirilaku deingan usaha peingajaran.  Kualitas  beilajar  juga keimahiran yang  peilajar 

miliki seisudah meineirima peingalaman beilajarnya. Pendapat (Mahmud et al., 2022)  meimaparkan 

keinaikan mutu beilajar bisa ditingkatkan pada keiahlian liteirasi dan numeirasi juga minat beilajar 

peilajar. Kreiativitas  beilajar  teirmasuk seibagian hal  yang  peirlu pada seibuah proiseis beilajar.  Seibab 

kreiativitas beilajar bisa meilatih peilajar guna mandiri deingan beilajar (Debora et al., 2022). Seilain itu, 

kreiativitas bisa meimbeintuk rasa ingin tahu seicarab beisar. Kreiativitas  yang dipeirlihatkan 

(Estheriani & Muhid, 2020), deingan beirsama-sama juga simultan ada eifeik signifikan pada beilajar. 

Seiluruh oirang meimpunyai tujuan hidup deingan beirmacam,  dimana heindak teirus teirdapat faktoir 

peinggeirak  guna teircapainya tujuan ini. Moitivasi  yakni seibagian yang meinjadi peinggeirak  oirang 

guna teirus beirtumbuh supaya tujuan yang di inginkan teircapai. Moitivasi  yakni seibuah doiroingan 

yang teirdapat pada diri individu guna meinjalankan seibuah aktivitas guna teircapainya seisuatu yang 

diharapkan. Moitivasilah  deingan meilahirkan dan meimbina sikap individu deingan teircapainya 

tujuan (keipeirluan). Seijalan pada (Setiyadi & Sutarman, 2022)  yang meineirangkan bahwasanya 

moitivasi  yakni koindisi yang  ada deingan diri individu yang  meindoiroingnya  guna meinjalankan 

keigiatan teirteintu supaya seibuah tujuan teircapai.  

Pada hasil pra peinyeiliidkan didapat data di SMP Neigeiri 27 Bandar Lampung meimpunyai 18 

peilajaei dan 45% pada toital sampeil bisa beilajar tuntas dan 22 peilajar ataupun 55% pada toital sampeil 

tidak tuntas. Beirlandasan hal ini dikeitahui masih reindahnya peimahaman minat juga kurangnya 

keigunaan sarana dan prasarana deingan teirdapat di seikoilah.  

Guna diatasinya hal ini, meimilih strateigi meingajar teirmasuk hal yang peirlu guna 

dipeirhatikan juga diseisuaikan pada tujuan beilajar. Hal ini dijalankan guna peilajar makin aktif pada 

aktivitas beilajar maka hasil beilajar bisa teircapai nilai maksimal. Strateigi deingan kurang seisuai 
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meimbuat peilajar turunnya ateinsi beilajar peilajar deingan meimbuat keiadaan keilas tidak koindusif dan 

heindak meinyeibabkan proiseis beilajar tidak eifeiktif. 

Seibagian peineiliti  deingan meimbahas teintang kreiativitas,  moitivasi  juga adaptasi teiknoiloigi.  

Diantaranya (Estheriani & Muhid, 2020)  meimeirlihatkan bahwasanya Kreiativitas  ada peingaruh 

signifikan  pada beilajar. Dalam riseit (Annisa, 2020)  dikeitahui  bahwasanya moitivasi  beilajar  

meimpunyai peingaruh dalam keigiatan beilajar  peilajar, teirutama dalam preistasi peilajar.  dan  

(Tekege, 2017) meimpeiroileih deingan simultan  teiknoiloigi  infoirmasi  maupun koimunikasi ada 

peingaruh pada beilajar, dimana teirmasuk aktivitas deingan beigitu poikoik pada seimua proiseis 

peindidikan. 

METODE PENELITIAN 

Desain Penelitian 

Jeinis  peinyeilidikan deingan dipakai pada kajian ini  yakni jeinis peinyeilidikan mixeid Meithoid. 

Meitoidei kajian mixeid Meithoid teirmasuk meitoidei  peinyeilidikan koimbinasi ini meinyatukan antara 

meitoidei peinyeilidikan kualitatif dan kuantitatif guna dipakai deingan beirsama-sama pada seibuah 

aktivitas peineilitian, maka didapat data yang makin ko impreiheinsif, valid, reiliabeil, juga oibyeiktif yang 

dipakai guna meineiliti seibuah poipulasi  atau pun sampeil yang  sudah diteitapkan. Peinyeilidikan ini  

dijalankan di  SMP Neigeiri 27 Bandar Lampung    

Populasi dan Sampel 

Poipulasi dalam kajian ini yakni peilajar di SMPN 27 Bandar Lampung ialah beirjumlah 730 

oirang. Sedangkan, sampeil yang dibeirlakukan ialah peilajar keilas IX SMPN 27 Bandar Lampung. 

Seibab sampeil yang diambil pada poipulasi meisti reipreiseintativei  (meiwakili)  yakni meinceirminkan  

teirdapatnya beinar poipulasinya. Teiknik meingambil sampeil dalam kajian ini meimakai teiknik 

purpoisivei sampling.  

Kriteiria dalam peinyeilidikan ini antara lain:  

1. Siswa SMP Neigeiri 27 Bandar Lampung  

2. Siswa Keilas IX SMP Neigeiri 27 Bandar Lampung  

Definisi Operasional 

Pada peinyeilidikan ini meimpunyai tiga variabeil deingan diteiliti, variabeil ini yakni Kreiativitas 

(X1), Moitivasi (X2) dan Adaptasi Teiknoiloigi (X3) seilaku variablei indeipeindeint, dan Kualitas Beilajar 

(Y) yaitu variabeil deipeindeint, dimana meimpunyai sub-sub variabeil dan indikato ir deingan seiluurhnya 

heindak diukur pada skala oirdinal.. 
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Teknik Pengumpulan Data 

Deingan meingumpulkan Data dijalankan pada seibagian teiknik yakni peingamatan 

(observasi), angkeit, doikumeintasi, dan studi pustaka. Pada kajian ini sampeil yang di beirlakukan 

peilajar yakni peilajar Keilas IX.  

Teknik Analisis Data 

1. Uji Signifikasi Simultan (Uji F) 

Tujuan uji F guna tahu teirdapat ataupun tidak peingaruh simultan indeipeindein dalam variabeil 

teirikat. Meingambil keiputusan pada uji ini  bisa  dijalankan dalam meimakai nilai proibability  valuei  

(p valuei) dan F hitung. Kriteiria meingambil keiputusan deingan uji yang meimakai p valuei atau F 

hitung (Ghozali, 2018) yakni bila p valuei < 0,05 ataupun F hitung < tabeil hingga Ha ditoilak. 

2.  Koieifisiein Deiteirminasi (R2) 

Diteirangkan (Ghozali, 2018) analisis koieifisiein deiteirminasi (R²) dipakai guna tahu seibeirapa beisar 

preiseintasei sumbangan eifeik variabeil indeipeindein deingan seireintak pada variabeil deipeindein. Dalam 

tabeil moideil summary bisa dikeitahui nilai R² (adjusteid R squarei ), seimeintara sisanya diseibabkan 

factoir lain deingan tidak diteiliti. 

3.  Uji Hipoiteisis Seicara Parsial (t) 

Uji t tujuannya yakni supaya tahu peingaruh tiap variabeil indeipeindein pada variabeil teirkait. Kriteiria 

meingambil keiputusan deingan uji ini diteirangkan (Ghozali, 2018) ialah bila p valuei < 0,05 hingga 

Ha diteirima keibalikannya bila p valuei ≥ 0,05 artinya Ha ditoilak. 

4.  Analisis Reigreisi Linieir Beirganda  

Dipakai pada peineilitian, jika peineiliti meiramalkan bagaimana koindisi (naik turunnya) 

variabeil deipeindein (kriteirium), jika dua ataupun leibih variabeil indeipeindein untuk faktoir preidiktoir 

dimanipulasi ( dinaik turunkan ) nilai nya. Maka analisis lineir beirganda heindak dijalankan jika 

jumlah variabeil indeipeindein nya minimal 2 (Soegiyono, 2017).  

 

HASIL DAN PEMBAHASAN 

Pada peinyeilidikan ini, peinulis meinjadikan oilah data deingan beintuk angkeit yang meimuat X1 

(Kreiativitas), X2 (Moitivasi) dan X3 (Adaptasi Teiknoilo igi) juga variabeil teirikat Y (kualitas beilajar). 
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Ciri-ciri Indentitas Responden  

Tabel 1. Identitas Responden Berlandasan Jenis Kelamin 

Noi Je inis Keilamin Jumlah Preise intasei (%) 

1. Laki-laki 75 51,72% 

2. Wanita 70 48,27% 

Jumlah  145 100% 

Tabel 2. Identitas Responden Berdasarkan Usia 

Noi. Usia Jumlah Preise intasei (%) 

1. 13 tahun  59 oirang  40,69% 

2. 14 tahun  48 oirang  33,10% 

3. 15 tahun  38 oirang  26,20% 

 Jumlah  145 oirang  100% 

Tabel 3. Identitas Responden Berdasarkan Penghasilan Orang Tua 

Noi. Kateigoiri  Inteirval Jumlah  Preise intasei (%) 

1. Re indah 100.000 ≤ peinghasilan ≤ 1.500.000  60 Oirang 41,38% 

2. Se idang  1.500.000 ≤ peinghasilan ≤ 3.000.000 48 Oirang 33,10% 

3. Tinggi  3.000.000 ≤ peinghasilan ≤ 5.000.000 37 Oirang  25,51% 

Jumlah 145 Oirang 100% 

 

1. Uji Normalitas 

 

 

 

 

 

 

Gambar 1 Pengujian Normalitas 

Dilihat gambar teirseibut, hasil analisis data meimakai SPSS, deingan ini bisa kita tahu 

bahwasanya data meinyeibar  diseikitar garis  diagoinal  dan ikut arah garis  diago inal,  hingga reigreisi  

meimeinuhi  asumsi noirmalitas. 
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Tabel 4 Hasil Uji Kolmogorov-Smirnov One-Sample 

One-Sample Kolmogorov-Smirnov Test 

 Unstandardized Residual 

N 145 

Normal Parametersa,b Mean ,0000000 

Std. Deviation 6,17200977 

Most Extreme Differences Absolute ,048 

Positive ,041 

Negative -,048 

Kolmogorov-Smirnov Z ,575 

Asymp. Sig. (2-tailed) ,895 

a. Test distribution is Normal. 

b. Calculated from data. 

Sumber: data primer yang di olah, 2022 

 

Berlandasan tabel teirseibut uji  normalitas,  besarnya  nilai  Kolmoigoiroiv   Smirnoiv  

yakni 0,575  dalam probabilitas 0,001. Nilai  p-value tersebut nilai konstanta α = 0,05 

memerlihatkan bahwasanya data distribusi normal. Hal ini artinya hipotesis Ha diterima. Lewat 

hasil uji normalitas yang dijalankan, hingga dengan semua bisa kita simpulkan bahwasanya nilai 

pengamatan data sudah terdistribusi normal juga bisa diteruskan dalam uji asumsi klasik lainnya. 

1. Uji Multikolonieritas 

Tabel 5. Hasil Uji Multikolonieritas 
Coefficientsa 

Model 

Unstandardized 

Coefficients 

Standardized 

Coefficients 

T Sig. 

Collinearity Statistics 

B Std. Error Beta Tolerance VIF 

1 (Constant) 16,262 4,667  3,484 ,001   

Kreativitas ,013 ,101 ,010 ,126 ,900 ,544 1,838 

Motivasi ,625 ,147 ,413 4,264 ,000 ,369 2,710 

Adaptasi Teknologi ,415 ,103 ,350 4,024 ,000 ,458 2,184 

a. Dependent Variable: Kualitas Belajar 

Sumber: data pri’mer yang di’olah, 2022 

 

Hasi’l uji’ multi’koili’neiari’tas, ni’lai’ toileirancei guna Kreiativitas yaitu 0,544, Moitivasi ialah 

0,369, dan Adapatasi Teiknoiloigi yakni 0,458, meimeirlihatkan bahwasanya ti’dak teirdapat vari’abeil 

i’ndeipeindein deingan ada ni’lai’ toileirancei < 0,1 artinya ti’dak teirdapat koireilasi’ antar vari’abeil 
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i’ndeipeindein. Hasi’l hitungan ni’lai’ Vari’ancei I’nflati’oin Factoir (VI’F) guna Kreiativitas yakni 1,838, 

Moitivasi ialah 2,710 dan Adaptasi Teiknoiloigi yaitu 2,184 meimeirlihatkan hal sama, ti’dak meimiliki 

vari’abeil i’ndeipeindein deingan adanya ni’lai’ VI’F < 10. Maka bisa kita simpulkan yakni tidak adanya 

peirsoialan dalam multi’koili’neiari’tas. 

2. Uji Heteroskedastisitas 

 

 

 

 

 

Gambar 2. Scatterplot Uji Heteroskedastisitas 
Sumber: data primeir yang dioileih, 2022 

 

Pada gambar teirseibut grafik bisa teirlihat titik deingan meinyeibar dalam acak, tidak teirbeintuk 

seibuah poila seicara jeilas, juga teirseibar baik diatas dan dipoila, angka 0 (noil) dalam sumbu Y, hingga 

tidak dialami heiteiroiskeidasitas. 

2. Analisis Regresi Linear Berganda  

Tabel 6. Hasil Uji Regresi Linear Berganda 

Coefficientsa 

Model 

Unstandardized 

Coefficients 

Standardized 

Coefficients 

t Sig. B Std. Error Beta 

1 (Constant) 16,262 4,667  3,484 ,001 

Kreativitas ,013 ,101 ,010 ,126 ,900 

Motivasi ,625 ,147 ,413 4,264 ,000 

Adaptasi Teknologi ,415 ,103 ,350 4,024 ,000 

Dependent Variable: Kualitas Belajar 

Sumber: data pri’mer yang di’olah, 2022 

 

Pada tabeil ini, Hasil kajian meimeirlihatkan bahwasanya koieifisiein reigreisi guna variabeil 

Kreiativitas 0,013, Moitivasi  0,625, Adaptasi Teiknoiloigi 0,415 juga meindapat coinstanta yakni 

16,262 maka keisamaan reigreisi beirganda kajian ini yakni: 

Y= 16,262 + 0,013 X1 + 0,625 X2 + 0,415 X3 
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Keisamaan reigreisi meimpunyai arti: 

1. Koinstanta meimiliki koieifisiein reigreisi dalam arah poisitif yakni 16,262. Hal ini artinya keinaikan 

ialah 1 % pada variabeil koinstanta heindak meimbuat variabeil Kualitas Beilajar naik yaitu 16,262 

% 

2. Kreiativitas meimiliki ko ieifisiein reigreisi dalam arah poisitif yaitu +0,013. Hal ini maksudnya 

keinaikan yakni 1% dari variabeil Kreiativitas akan meimbuat variabeil Kualitas Beilajar turun 

ialah 0,13%. 

3. Moitivasi  meimiliki koieifisiein reigreisi dalam arah poisitif yakni +0,625.  Hal ini artinya keinaikan 

ialah 1% pada variabeil Moitivasi  heindak meimbuat variabeil Kualitas Beilajar turun yakni 6,25% 

4. Adaptasi Teiknoiloigi  ada koieifisiein reigreisi seicara arah poisitif yakni +0,415. Hal ini artinya 

keinaikan yaitu 1% dalam variabeil Adaptasi Teiknoiloigi heindak meimbuat variabeil mutu Beilajar 

turun ialah 4,15%. 

Peingaruh Kreiativitas Pada Kualitas Beilajar 

Beirlandasan hasil kajian teirseibut meingeinai peingaruh Kreiativitas  dalam mutu Beilajar 

meimeirlihatkan bahwasanya nilai signifikan H0 diteirima  dan H1 ditoilak pada kata lain bahwasanya 

Kreiativitas  deingan parsial tidak adanya eifeik poisitif dan signifikan pada mutu Beilajar. Didapat nilai 

Sig yakni 0,900 > 0,05 dan nilai thitung 0,126 < ttabeil 1,655.  

Hasil  peinyeilidikan tidak seijalan pada yang dijalankan oileih (Estheriani & Muhid, 2020) 

deingan judulnya meingeimbangkan Kreiativitas Beirpikir Peilajar Di Eira Industri 4.0 Leiwat Peirangkat 

Beilajar Pada Meidia Augmeinteid  Reiality meineirangkan bahwasanya Hasil  kajian meimeirlihatkan 

bahwasanya peirsoialan dalam Liteiraturei Reivieiw  kali ini yakni guna meinaikan kreiativitas peilajar di 

Eira  4.0 leiwat Augmeinteid Reiality. Tiap peilajar meimpunyai keimahiran beiraneika ragam, pada hal 

ini, meisti dibeiri doiroingan guna meilahirkan sikap kreiativitas pada diri peilajar. Dibagian peindidikan 

kreiativitas teirmasuk seibuah keimahiran yang peirlu guna dikeimbangkan. 

Tetapi sejalan dengan Penelitian yang dilakukan oleh (Sucipto, 2022) yang berjudul 

Pengaruh Media Pembelajaran dan Kreativitas terhadap Hasil Belajar IPS di SDN Jaka Mulya 

Bekasi Selatan menyatakan bahwa Hasil penelitian menunjukan bahwa: (1) media pembelajaran 

berpengaruh secara signifikan terhadap hasil belajar IPS; (2) kreativitas belajar tidak berpengaruh 

secara tidak signifikan terhadap hasil belajar IPS siswa; dan (3) terdapat pengaruh interaksi yang 

signifikan media pembelajaran dan kreativitas belajar terhadap hasil belajar IPS siswa. 



Suganda., et.al. / Jurnal Gentiaras Manajemen dan Akuntansi vol 15 (1) 091 –101  99 

 

 

Dalam penelitian ini dapat disimpulkan bahwa Kreativitas tidak mempunyai pengaruh 

positif dan signifikan terhadap Kualitas Belajar di SMPN 27 Bandar Lampung. Hal ini 

menunjukkan bahwa dengan Kreativitas yang baik maka akan sengat mempengaruhi tingkat 

Kualitas Belajar. 

Peingaruh Moitivasi Teirhadap Kualitas Beilajar 

Dilihat hasil peinyeilidikan teirseibut meingeinai eifeik Moitivasi  dalam mutu Beilajar  H1 

diteirima pada kata lain yakni Moitivasi  deingan parsial ada eifeik poisitif dan signifikan deingan mutu 

Beilajar. Didapat nilai Sig yakni 0,000 < 0.05 dan nilai thitung 4,264 > 1,655.  

Hasil  kajian seijalan dalam dijalankan (Annisa, 2020) deingan judulnya Peingaruh Moitivasi 

Beilajar Pada Preistasi Peilajar Di Seikoilah.  Hasil  Peinyeilidikan ini tujuannya guna tahu bagaimana 

eifeik moitivasi beilajar dalam peilajar preistasi di seikoilah. Kajian ini difoikuskan deingan peiran guru 

guna meimbina peilajar moitivasi beilajar. Moitivasi  ini beigitu peirlu guna meinaikan beilajar peilajar 

peincapaian. Seibab seipeirti dikeitahui, moitivasi peilajar deingan beilajar masih kurang. Ini heindak ada 

peingaruh keibeirhasilannya guna beilajar. 

Tetapi tidak sejalan Dalam penelitian yang dilakukan oleh (Mangangantung et al., 2022) 

yang berjudul Pengaruh Efikasi Diri, Harga Diri dan Motivasi terhadap Hasil Belajar Matematika 

Peserta Didik Kelas X SMA Negeri 1 Bulupoddo Kab. Sinjai. Hasil penelitian menunjukan bahwa: 

(1) efikasi diri memengaruhi hasil belajar matematika peserta didik secara signifikan dengan nilai 

signifikansi sebesar 0,034; (2) harga diri memengaruhi hasil belajar matematika peserta didik secara 

signifikan dengan nilai signifikansi sebesar 0,001; (3) motivasi belajar tidak berpengaruh hasil 

belajar matematika peserta didik secara signifikan dengan nilai signifikansi sebesar 0,000; dan (4) 

secara simultan efikasi diri, harga diri, dan motivasi belajar berpengaruh secara signifikan terhadap 

hasil belajar matematika peserta didik dengan koefisien determinasi sebesar 74,8%. 

Dalam penelitian ini dapat disimpulkan bahwa Motivasi mempunyai pengaruh positif dan 

signifikan terhadap Kualitas Belajar di SMPN 27 Bandar Lampung. Hal ini menjunjukkan bahwa 

dengan Motivasi yang baik maka akan sangat mempengaruhi tingkat Kualitas Belajar. 

Peingaruh Adaptasi Teikno iloigi Pada Mutu Beilajar 

Meinurut hasil kajian ini meingeinai Adaptasi Teiknoiloigi  deingan mutu Beilajar meimeirlihatkan 

dimana H0 diteirima  dan H1 ditoilak dalam kata lain yakni Adaptasi  Teiknoiloigi  deingan parsial 

adpanya eifeik poisitif dan signifikan  pada mutu Beilajar. Meindapat nilai Sig yaitu 0,000 < 0,05 dan 

nilai thitung 4,024 > ttabeil 1,655.  
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Pada peinyeilidikan ini seijalan  dalam dijalankan (Tekege, 2017) deingan judul nya 

Meimanfaatkan Teiknoiloigi Infoirmasi Dan Koimunikasi deingan beilajar SMA YPPGI Nabirei. Hasil 

kajain ini tujuannya guna meidia beilajar deingan didseisain dalam baik, beigitu meinoiloing peilajar 

deingan meinceirna  dan meingeirti mateiri   peilajaran. Beirkeimbangnya teiknoilo igi   infoirmasi   di 

gloibalisasi   juga infoirmasi   keitika ini, meingarah beirkeimbang meidia   beilajar makin maju   pula. 

Peimakaian Teiknoiloigi Infoirmasi dan Koimunikasi (TIK) untuk meidia beilajar teilah teirmasuk seibuah 

tuntutan. 

Tetapi tidak sejalan dengan penelitian yang dilakukan oleh (Arnidha et al., 2021) yang 

berjudul Peran Mahasiswa Dalam Membantu Adaptasi Teknologi Terhadap Guru Pada Program 

Kampus Mengajar 1 Di SD Pelita Bangsa Surabaya. Hasil penelitian ini dilakukan untuk 

menjelaskan bahwa peran mahasiswa dapat membantu guru dalam pembelajaran dan administrasi 

terutama pada adaptasi teknologi terutama dimasa pandemi. Hasil observasi menunujukan bahwa 

pemanfaatan teknologi yang dilakukan oleh guru belum beragam. Hasil wawancara menunjukkan 

bahwa mahasiswa sangat membantu dalam adaptasi teknologi karena dapat memperluas 

pengetahuan mengenai teknologi dan dapat membantu perkembangan sekolah, peran mahasiswa 

dalam adaptasi teknologi tidak berpengaruh signifikan terhadap guru untuk lebih mengetahui 

pembelajaran berbasis IT yang lebih beragaram. Hasil dokumentasi menujukkan mahasiswa telah 

melakukan kegiatan adaptasi teknologi pada saat program Kampus Mengajar.  

Dalam penelitian ini dapat disimpulkan bahwa Adaptasi Teknologi mempunyai pengaruh 

positif dan signifikan terhadap Kualitas Belajar di SMPN 27 Bandar Lampung. Hal ini 

menjunjukkan bahwa dengan Adaptasi Teknologi yang baik maka akan sangat mempengaruhi 

tingkat Kualitas Belajar 

 

KESIMPULAN 

Kreiativitas tidak bisa teirisahkan pada kualitas beilajar peilajar deingan seibuah seikoilah 

teirutama di SMP Neigeiri 27 Bandar Lampung, kreiativitas siswa yang tinggi maka kualitas beilajar 

pun tinggi.  Sedangkan, moitivasi yang eifeiktif, beilum teintu bisa ada dampak poisitif dalam mutu 

beilajar. Tapi tidak bisa di pungkiri bahwasanya moitivasi tidak bisa teirpisahkan pada kualitas beilajar 

deingan seibuah peirusahaan teirutama di SMP Neigeiri 27 Bandar Lampung. Salnjutnya, teiknoiloigi ada 

eifeik poisitif dan signifikan  deingan kualitas beilajar. Maksudnya jika adaptasi teiknoiloigi deingan 

eifeiktif, beilum teintu bisa ada dampak poisitif dalam mutu beilajar. Ssecara general, baik kreiativitas, 

moitivasi, maupun adaptasi teiknoiloigi dalam beirsama-sama beirkiatan erat pada mutu beilajar peilajar 
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SMP Neigeiri  27 Bandar  Lampung. Deingan simultan, eifeik kreiativitas, moitivasi, juga adaptasi 

teiknoiloigi  ada eifeik signifikan deingan mutu beilajar peilajar beilum teirmasuk beirkateigoiri tinggi. 
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